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Vorstellung von ACC Maps (Preview)

Die Funktion ACC Maps (Preview) ist eine Verbesserung der bestehenden Lageplan-Funktionalitat in ACC.
Ihre Anforderungen an ein Videosicherheitssystem kénnen so einfach sein wie ein einzelnes Bliro, ein
mehrstockiges Geb&dude, ein Bildungscampus, ein institutioneller oder industrieller Komplex oder ahnliche
andere Standorte. Die Funktion Maps (Preview) ermdglicht lhnen die Verwaltung von Lagepldnen und
Geraten innerhalb Ihres angegebenen Videosicherheitssystems. Lageplane und Geréate kénnen mithilfe der
Registerkarte ,Lageplan anzeigen® Ihres ACC-Clients tUiberwacht werden. Benutzer kdnnen mit Videos oder
Alarmen von Kameras auf dem Lageplan interagieren.

Vorstellung von ACC Maps (Preview)




ACC Maps (Preview) starten

Nachdem Sie sich auf einem Standort angemeldet haben, kénnen Sie ACC Maps (Preview) auf der

Registerkarte ,Lageplan anzeigen® starten. Klicken Sie im Neue Aufgabe-Men(i == auf Lageplédne.

StandardméRig befinden Sie sich im Uberwachungsmodus, in dem Sie das Layout lhres Standorts
Uberwachen kénnen, nachdem es erstellt und in ACC importiert wurde. ACC Maps (Preview) ermdglicht es
Ihnen, eine Grundrissdatei zu erstellen oder zu bearbeiten und sie zu exportieren. Sie kdnnen eine
Grundrissdatei importieren, um ein Standortlayout in ACC zu entwerfen.

ACC Maps (Preview) starten




Erstellen eines Grundrisses in ACC

Sie kdnnen in ACC Maps (Preview) einen neuen Grundriss erstellen oder einen bestehenden Grundriss
bearbeiten. Klicken Sie im System Explorer mit der rechten Maustaste auf Ihren Standort und wahlen Sie
Grundrissdatei erstellen/bearbeiten aus. Die Lageplanansicht wechselt vom Uberwachungsmodus in den
Grundrisserstellungsmodus. Klicken Sie oben rechts in der Lageplanansicht auf Grundriss-Editor beenden,
um wieder zum Uberwachungsmodus zuriickzukehren.

So erstellen Sie einen neuen Grundriss:

1. Flgen Sie Gebdaude, Ebenen und Grundrisse hinzu, um ein neues Standortlayout zu erstellen:

a. Gebaude hinzufligen:

i. Klicken Sie unter Gebaude auf + Darunter wird ein Textfeld angezeigt.
ii. Geben Sie einen Gebdudenamen ein. Das Feld ,Ebene® ist aktiviert.

b. Eine Ebene hinzufligen:

i. Klicken Sie unter Ebene auf + Es erscheinen zwei Textfelder.
ii. Geben Sie im ersten Textfeld einen Ebenennamen ein.

iii. Geben Sie im zweiten Textfeld eine Ebenen-Angabe ein, um die Ebene zu
kennzeichnen. Das Feld ,Grundriss® ist aktiviert.

c. Einen Grundriss hinzufligen:

i. Klicken Sie unter Grundriss auf + um eine kompatible Datei hochzuladen. Zu den
kompatiblen Dateien gehoren die Dateiformate PNG, JPG/JPEG und CAD DXF.

ii. Wahlen Sie die hochzuladende Datei aus und klicken Sie auf Offnen. Der Grundriss-
Editor-Dialog erscheint.

iii. Wahlen Sie fur DXF-Dateien die Layer aus, die in den Grundriss aufgenommen werden
sollen.
Fir PNG-, JPG/JPEG-Dateien wahlen Sie unter Was wiirden Sie gern tun? eine der
folgenden Optionen:

¢ Bild hochladen — Verwendet das Bildformat unverandert.

¢ Bild in Vektor umwandeln — Konvertiert das Bild in eine Vektorgrafik. Stellen Sie
die Detailstufe auf Niedrig, Mittel oder Hoch ein, um die Linien und Kanten im
Bild zu schéarfen.

iv. Klicken Sie auf Weiter.

v. Waéhlen Sie Grundriss manuell skalieren, um die Skalierung des Grundrisses manuell
anzupassen, oder wahlen Sie Grundrissmafstab festlegen und klicken und ziehen Sie
die Linealpunkte auf dem Bild, um den GrundrissmaRstab festzulegen. Geben Sie unter
GrundrissmaRstab festlegen den Abstandswert ein, welcher der eingestellten Breite
des Lineals entspricht.

vi. Klicken Sie auf Anwenden.

Erstellen eines Grundrisses in ACC




vii. Positionieren Sie die Bildeinblendungen auf dem Lageplan. Sie konnen die
Bildeinblendungen vergroRkern, verkleinern, ziehen oder drehen, um sie nach Bedarf zu
positionieren.

viii. Klicken Sie auf An Lageplan anheften, um das hochgeladene Bild wie positioniert dem
Lageplan anzuheften.

2. Klicken Sie auf Speichern. Die Lageplan-Daten werden gespeichert.

Hinweis: Sie konnen mehrere Gebaude zum Layout lhres Standorts hinzufigen. Um mehrere
Gebdude hinzuzufligen, wiederholen Sie die obigen Schritte. Fiir jedes Gebdude muss
mindestens eine Ebene und ein zugehdriger Grundriss hochgeladen werden. Sie kénnen
innerhalb eines Gebdudes mehrere Ebenen hinzufiigen und den hinzugefiigten Ebenen
zugeordnete Grundrisse gemafk Ihren Anforderungen an das Standortdesign hinzufligen.
Wenn Sie innerhalb eines Gebdudes mehrere Ebenen hinzufiigen, wird jede Ebene durch die
Ebenenanzeige unten links auf dem Lageplan gekennzeichnet. Sie kdnnen ein
Kennzeichnung auswahlen, um die entsprechende Ebene zur aktiven Ebene zu machen.
Klicken Sie oberhalb der Ebenenanzeige auf X, um den derzeit aktiven Grundriss einer
Gebaudeebene zu schliefken.

3. Klicken Sie auf Exportieren, um die . fmtx-Datei in lhr lokales System zu exportieren.

Loschen eines Gebaudes

So I6schen Sie ein Geb&dude aus einem Lageplan:
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf lhren Standort und wahlen Sie Objekte platzieren. Die
Lageplan-Schnittstelle wechselt in den Objekteditor-Modus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Gebdaudenamen im System Explorer und wéahlen Sie
Auf Lageplan orten, um das zu I6schende Geb&dude auszuwaéhlen.

3. Klicken Sie unter der Stockwerkanzeige unten links in der Lageplanansicht auf ﬁ .

4. Klicken Sie im Bestéatigungsdialog auf Ja. Das Gebaude wird geldscht.

Hinweis: Wenn sich in einem Gebdude Gerate auf einem Grundriss befinden, wird das Gebaude erst
dann geléscht, wenn alle Geréate aus dem Gebaude entfernt wurden.

Léschen eines Gebdudes




Importieren eines Grundrisses in ACC

ACC Maps (Preview) erméglicht es lhnen, einen Grundriss von Ihrem Computer in ACC zu importieren.
Verwenden Sie die . fmtx-Datei, um lhren Grundriss in ACC zu importieren.

Klicken Sie im System Explorer mit der rechten Maustaste auf lhren Standort und wéahlen Sie Objekte
platzieren aus, um in den Objekteditor-Modus zu gelangen. Im Objekteditor-Modus kdnnen Sie einen
Grundriss importieren, mit der Lageplanansicht interagieren und Gerate hinzufligen oder I6schen. Um den
Objekteditor-Modus zu schlieRen, klicken Sie auf Objekt-Editor beenden oben rechts im Lageplan.

1. Klicken Sie im Objekteditor-Modus mit der rechten Maustaste auf lhren Standort und dann auf
Grundrissdatei hochladen. Das Dialogfeld Grundriss importieren wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf Datei wahlen und wahlen Sie die . fmtx-Datei aus, die Sie von Ihrem Computer
importieren mochten.

Hinweis: Sie konnen auch eine . sdt3x-Datei auswahlen, die aus dem Avigilon System
Design Tool (SDT) exportiert wurde, um einen Grundriss in ACC zu importieren. Wenn Sie
einen in SDT erstellten Entwurf in ACC importieren, erkennt ACC nur die in SDT erstellten
Grundrisse. Alle Uberwachungskameras oder Speichergeréte, die in SDT zu lhrem
Standortlayout hinzugefligt wurden, werden nicht in ACCimportiert.

3. Klicken Sie auf Bestatigen. Der Grundriss wird importiert und in der Lageplan-Ansicht angezeigt.

Klicken Sie auf Lageplan zuriicksetzen, um die Anderungen zu verwerfen und die Ansicht des Lageplans
zurlickzusetzen.

In einem importierten Lageplan mit mehreren Ebenen innerhalb eines Geb&udes wird jede Ebene durch den
Ebenenindikator unten links in der Lageplanansicht gekennzeichnet. Sie kénnen eine Kennzeichnung
auswahlen, um die entsprechende Ebene zur aktiven Ebene zu machen, wenn Sie lhrem Standort-Layout
Kameras oder Speichergerate hinzufligen.

Importieren eines Grundrisses in ACC




Interaktion mit der Lageplan-Ansicht

Sie kdnnen mit Lageplénen in ACC so interagieren wie mit jedem anderen handelsiiblichen Kartenprodukt
auch. Sie kénnen nach einer bestimmten Adresse suchen, Gebiete oder Straken innerhalb von Stadten
lokalisieren, einen bestimmten Ort vergroern oder verkleinern oder den Lageplan in beide Richtungen
drehen.

Suchen nach einem Standort

So suchen Sie auf dem Lageplan nach einem bestimmten Standort:

1. Klicken Sie auf die Symbolleiste Suche.

2. Geben Sie eine Adresse in die Symbolleiste ein. Das System zeigt die Ergebnisse in einer Dropdown-
Liste an, wéhrend Sie Text in die Symbolleiste eingeben.

3. Wabhlen Sie die gefundene Adresse aus der Dropdown-Liste aus, wenn sie gefunden wurde, oder
driicken Sie Enter auf lhrer Tastatur.

Vergrofsern und Verkleinern auf einem Lageplan

So vergrokern und verkleinern Sie einen Lageplan:

e Verwenden Sie das mittlere Scrollrad lhrer Maus.

Klicken Sie untenrechts in der Lageplanansicht zum Vergrékern auf + und zum Verkleinern auf = .

Lageplan drehen

So drehen Sie den Lageplan in eine der beiden Richtungen:

¢ Dricken Sie die Strg-Taste auf Ihrer Tastatur und klicken und ziehen Sie auf dem Lageplan.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste und ziehen Sie auf dem Lageplan.

Basis-Lageplan wechseln

Um den Basis-Lageplan zu wechseln, klicken Sie auf E unten rechts in der Lageplanansicht und wahlen
Sie Folgendes aus:

¢ Lageplan — Die standardméafige grafische Darstellung eines Lageplans.

¢ Satellit — Das Satellitenbild eines Lageplans.

Interaktion mit der Lageplan-Ansicht




Hinzufligen von Kameras zu einem Lageplan

Sie konnen mehrere Kameras zu verschiedenen Grundrissen oder Ebenen innerhalb eines Gebaudes oder
an einer beliebigen Stelle in lhrem Standort-Layout auf dem Lageplan hinzufligen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Ilhren Standort und wahlen Sie Objekte platzieren. Die
Lageplan-Schnittstelle wechselt in den Objekteditor-Modus.

2. Klicken und ziehen Sie eine Uberwachungskamera aus dem Abschnitt "Geréate nicht auf dem
Lageplan" des System-Explorers und legen Sie sie auf dem Lageplan oder einer ausgewéhlten Ebene
in einem Geb&ude auf einem Grundriss ab.

Die Uberwachungskamera wird mit sichtbarem Bildausschnitt hinzugefiigt. Der Bildausschnitt wird vom
System automatisch auf der Grundlage von Standardwerten fiir die Montage der Uberwachungskamera und
die Hohe des Ziels eingestellt.

Sie kdnnen die Kameraposition, Drehung und den Bildausschnitt mit den grafischen Bedienelementen der
Kamera andern.

» Klicken und ziehen Sie die hinzugefiigte Uberwachungskamera, um sie an die gewiinschte Stelle zu
verschieben.

* Klicken Sie auf die Pfeilspitzen der Drehanzeige und stellen Sie die Richtung der
Uberwachungskamera ein.

¢ Klicken und ziehen Sie die Kontrollpunkte des Bildausschnitts, um den Bildausschnitt der
Uberwachungskamera anzupassen.

Wenn Sie eine Uberwachungskamera auf dem Lageplan hinzufiigen, wird das entsprechende Gerat im
Abschnitt "Geréate auf dem Lageplan" des System Explorers aufgefiihrt.

e N

Tipp: Wenn eine Ebene ausgewihlt ist und eine Uberwachungskamera auf dem Lageplan
hinzugefiigt wird, wird die hinzugefligte Kamera mit der ausgewahlten Ebene des Gebaudes auf
einem Grundriss verkniipft. Um Uberwachungskameras fiir den AuRenbereich hinzuzufiigen, stellen
Sie sicher, dass keine Ebene bzw. kein Gebaude auf Ihrem Lageplan ausgewahlt ist, und fligen Sie
dann Kameras auf dem Lageplan hinzu.
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Wenn mehrere Kameras auf dem Lageplan hinzugefligt werden und die Lageplanansicht verkleinert wird,
werden die hinzugefligten Kameras gruppiert, um die verringerte Bildschirmflache zu kompensieren. Ab
einer bestimmten Verkleinerungsstufe erscheinen die Uberwachungskameras nicht mehr auf dem Lageplan.
In 8hnlicher Weise verschwinden auch die Geb&ude, und es sind nur noch die Gebaudebeschriftungen
sichtbar.

Hinweis: Auch wenn Kameras bei starkem Verkleinern des Lageplans nicht sichtbar sind, wird eine
Uberwachungskamera mit einem Alarm auch bei verkleinerter Ansicht angezeigt. Zoomen Sie im
Lageplan auf die Uberwachungskamera mit einem Alarm und bestétigen Sie den Alarm.

Hinzufligen von Kameras zu einem Lageplan




Eine Kamera lokalisieren
Sie kénnen eine Uberwachungskamera auf einem vergréRerten Lageplan schnell lokalisieren. So lokalisieren
Sie eine hinzugefiigte Uberwachungskamera auf dem Lageplan:

1. Wahlen Sie die Uberwachungskamera im Abschnitt "Geré&te auf Lageplan" des System Explorers aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen der Uberwachungskamera im System Explorer
und wahlen Sie Auf Lageplan orten.

Die geortete Uberwachungskamera wird auf dem Bildschirm in einer geeigneten Zoomstufe angezeigt.

Eine Kamera entfernen

So entfernen Sie eine hinzugefiigte Kamera vom Lageplan:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf lhren Standort und wahlen Sie Objekte platzieren. Die
Lageplanoberflaiche wechselt in den Bearbeitungsmodus.

2. Wahlen Sie die Uberwachungskamera auf dem Lageplan aus. Die grafischen Bedienelemente der
Uberwachungskamera erscheinen.

3. Klicken Sie auf 9 Die ausgewdhlte Kamera wird aus dem Lageplan entfernt.

Wenn Sie eine Uberwachungskamera aus dem Lageplan entfernen, wird das entsprechende Geréat im
Abschnitt "Nicht am Lageplan befindliche Gerate" des System Explorers aufgelistet.

Eine Kamera lokalisieren




Weitere Informationen

Zusatzliche Produktdokumentationen sowie Software- und Firmware-Upgrades finden Sie unter
avigilon.com/support.

Technischer Support

Um Kontakt mit dem technischen Support von Avigilon aufzunehmen, besuchen Sie uns unter
avigilon.com/contact.

Weitere Informationen
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